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Naturerlebnistag zum Thema Uberleben durch Tarnen und Warnen.
Durch geeignete Spiele empfinden die Kinder die Strategien der
Tiere nach.

Dieses Arbeitsergebnis war urspriinglich Teil eines ausfiihrlichen
Praktikumsberichtes.
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3.2.4 Konzept Uberlebensstrategien ( Personliches Projekt )

Von Hans-Peter Dorn erhielt ich den Auftrag, ein Konzept fiir einen NET mit Schwerpunkt:
Uberlebensstrategien zu entwickeln.

In der Vorbereitung habe ich allerdings schnell gemerkt, wie schwierig es ist ein Konzept fiir
Uberlebensstrategien zu entwerfen, da es eine Vielzahl von Uberlebensstrategien gibt.

Man kann unter diesem Thema auf diverse Strategien eingehen, wie z.B. Riuber -Beute-
Beziehungen, Schmarotzertum ( Parasitismus ), Symbiosen, Tierverbandebinde ( z.B. Ameisen
), Jagdstrategien (z.B.Wolf-Luchs), ), Abwehrmechanismen bei Pflanzen (z.B. Dornen und
Stacheln / Nesselzellen), Territorialitdt, Konkurrenz oder Tarntrachten ( Umgebungstracht,
Mimese, Warntracht, Mimikry ).

Ich habe mich bei meinem Konzept hauptsichlich auf "Anpassungsstrategien an bestimmte
Standorte" bzw. "Tarntrachten" konzentriert.

Leider konnte ich mein Konzept nur zweimal in der Praxis ausprobieren ( einmal mit einer 4.
Klasse und einmal mit einer 7. Klasse ). Dabei habe ich festgestellt, daB die 4.Klasse interes-
sierter war und besser mitgemacht hat. Das kann zum einen daran gelegen haben, daB Grund-
schulklassen eh interessierter sind. Es kann aber zum anderen auch sein, dal mein Konzept sich

eher fiir Grundschulklassen eignet (ich denke, dafl kann jeder fiir sich noch einmal ausprobieren
).

Thema / Aktivitit / Aufgabe / Erlduterung Material |Tips und Hin}
Didaktisch- weise
Methodischer

Kommentar

Einstieg : Zu Beginn erkldre ich den Schiilern, was ich mit|Eine Au-|Es wird auf bei-
"Stell Dich tot" |ihnen heute im NLP genauer erforschen will. Ich | genbinde |den Seiten gern
. spielerische | frage sie, was sie unter "Uberlebensstrategien" ver- geschummelt.
Einstimmung auf|stechen. Wir kldren den Begriff "Strategien" und Oft muB3 man den
das Thema Uber- | sammeln ein paar Ideen zu dem Begriff. Dann gehe Kindern auch
lebensstrategien | ich insbesondere auf die beiden Taktiken "Fliehen" sagen, dafl sie
- die Schiiler sol-|und "Totstellen" ein, die vor allem von kleineren vielleicht  nicht
len sich bewegen, | Tieren (Insekten, Kifer, Froschen ) angewendet gleich "volle

aber nicht zu sehr
aufgedreht wer-
den

werden. Zur Veranschaulichung spielen wir "Stell
Dich tot". Dieses Spiel geht im Prinzip wie " Ochs
am Berg ". Ein Kind stellt ein Tier dar ( z.B. eine
Amsel ), das seine Beute zunichst nicht sieht, da sie
sich z.B. noch unter einem Blatt oder Stein befindet.
Dafiir erhilt diese Kind eine Augenbinde. Die ande-
ren stellen sich nebeneinander auf einer Linie in ca.
10 m Abstand von der "Amsel" auf. Nun muf} die
"Amsel" sich einmal im Kreis drehen und bis 5
zdhlen. Die Beutetiere versuchen sich in der Zeit in
Sicherheit zu bringen, in dem sie so weit wie mog-
lich versuchen zu der Seite zu laufen, wo die
"Amsel" steht ( ist zwar nicht ganz schliissig, aber
mit Weglaufen wiirde das Spiel zu uniibersichtlich
werden) . Wenn das "Amsel"-Kind bei 5 ist, nimmt
es die Augenbinde schnell runter ( jetzt guckt die

Kante" lossprin-
ten sollten ( dann
ist das schnelle
Abbremsen um
so schwieriger) ,
sondern das es
evtl. kliiger ist
nur kleine
Schritte zu ma-
chen.




Amsel unter das Blatt). Nun miissen alle Beutetiere
stehen bleiben und "sich tot stellen”, d.h. in der Be-
wegung verharren. Wenn die "Amsel" sieht, daB ein
Kind sich noch bewegt, ist dieses Kind ertappt,
"gegessen" und mufl wieder zuriick zum Start. Das
Kind, welches als erstes an der Wand der Amsel
ankommt, hat gewonnen.

"Flichende" Im Wald werden die Kinder in der gleichen Weise | Becherlu- |Die Kinder im-
und "sich tot|gruppiert und ausgeriistet, wie bei der Totholzanaly- | pen, Pin-|mer wieder er-
stellende" Tiere |s¢ (siche 3.2.2 ). Nun bekommen sie von mir den |sel, Stillu- | mutigen noch an
suchen Auftrag, vorsichtig unter Blittern, Steinen, Stéck- |pen, ggf.|anderen Stellen
sepThemdie beiten chen usw. nach Tieren Ausschau zu halten, sie bei | Be- zu suchen
Taktiken bei Tie- |1rem Verhalten zu beobachten, wenn sie entdeckt | stimmungs
veii bedhaskien werden und einige verschiedene einzufangen. schliissel
Wenn alle genug geforscht haben, treffen wir uns | oder -
wieder und sammeln unsere Ergebnisse. Wir kliren | karten
folgende Fragen : Warum fliehen einige Tiere (
Schutz suchen, zu hell, zu warm, Nachtaktiv etc.) ?
Wie sehen diese Tiere im Unterschied zu "starren"
Tieren aus ? / Warum macht es Sinn, daB sie flichen
und sich nicht tot stellen (auffillige Firbung im
Gegensatz zu Tarnfarben ) ?
Blinde Raupe |Die Schiiler ziehen sich die Schuhe aus und stellen | Augenbin- | Eignet sich be-
- durch sinnliche | sich hintereinander in eine Reihe. Nun erhalten sie | den sonders gut am
Wahrnehmung er- | von mir eine Augenbinde. Ich fithre die "blinde kleinen Bach bei
fahren, an welche | Raupe" an und fiihre sie dabei iiber méglichst unter- der Wiese.
Untergriinde / | schiedliche Bodenbelege ( frisches,trockenes Laub, Oft haben viele
Boden- Moos, Gras, Wasser, Stockchen, Zapfen etc. ), sage Schiiler  "iiber-
beschaffenheiten / | aber auch an, wann sie sich ducken miissen (ob es haupt keinen
Vegetationen sich | stimmt sei dahin gestellt!). Nach einer bestimmten Bock" ihre
Tiere  anpassen | Zeit diirfen die Schiiler die Augenbinden abnehmen Schuhe  auszu-
miissen, um nicht | und sollen nun den Weg zuriick gehen, den sie ge- ziehen, wenn
aufzufallen gangen sind. Dabei sollen sie noch einmal genauer man sie aber
auf die unterschiedlichen "Bodenbelédge" achten. dazu gebracht es
trotzdem zu tun,
sind sie hinterher
ganz begeistert (
fir viele ist das
blinde Barfufige-
hen eine ganz
neue Erfahrung )
Brotzeit
"getarnte Tiere|Die Gruppe wird in zwei weitere Gruppen geteilt. | Bastelsach |Fragen, ob die
erfinden" Beide Gruppen bekommen die Aufgabe, Tiere zu |en wie : Kinder auch
- bewuBt wahr-|erfinden und zu gestalten, die an ihre Umgebung | Scheren echte  getarnte
nehmen und er-|angepaBt und so fiir FreBfeinde moglichst nicht|Klorollen- |Tiere  gesehen
fahren, woran und | sichtbar sind. Die eine Gruppe bekommt die Umge- | pappe haben oder ob sie
als wa; sich Tiere | bung " Bach und Ufer " ( eher griine Umgebung ), | Klebe Beispiele  ken-
anpassen konnen | die andere Wald bzw. Waldboden ( also eher braune | Wolle nen.
Umgebung ). aber auch |Die Kinder nach
Jede Gruppe geht in ihr Revier ( soweit voneinander | Naturma- |solchen Tieren
entfernt, dal sich die beiden Gruppen nicht sehen | terialien gezielt  suchen

konnen), wo sich dann jeder Schiiler einen Platz

( Zapfen,

lassen, die sie




aussucht, an den sein Tier angepaBt sein soll. Beide
Gruppen erhalten ca. 10-15 Minuten, um ihre Tiere
zu gestalten und zu verstecken. Dabei gelten folgen-
de Regeln : die "Tiere" miissen mind. 10 cm groB
sein, diirfen nicht vergraben werden (miissen also
bei genauem Hinsehen sichtbar sein) und miissen 2
Augen und zwei Fiihler haben.

Wenn beide Gruppen fertig sind, fingt eine Gruppe
an bei der anderen Gruppe die Tiere zu suchen.
Wenn nach ca. 5-10 Minuten noch nicht alle Tiere
gefunden wurden, darf mit "hei" und "kalt" gehol-
fen werden. Danach sucht die andere Gruppe.
Anschlielend kann man die Phantasietiere mitein-
ander vergleichen, um die Vielfalt an Méglichkeiten
aufzuzeigen, die es auch in der Natur gibt (nur Farbe
oder Farbe und Gestalt der Umgebung iibernom-
men). Man kann auch exemplarisch durchgehen,
was passieren wiirde, wenn speziell angepafite Tie-
re, durch eine Naturkatastrophe ( z.B. Sturmflut )
aus ihrer Umgebung in eine andere Umgebung ge-
langen ( z.B. "griine" Tiere in den Wald) wiirden

Stockchen,
Rinde)

aber in ihren
Verstecken las-
sen sollen!

Wenn "die Luft
noch nicht ‘raus
ist", kann man
noch eine zweite
Runde machen,
indem die Schii-
ler ihre Tiere in
dem anderen
Gebiet verstek-
ken sollen. Sind
Ihre Tiere auch
hier optimal an
die  Umgebung
angepaf3t  oder
wiirden sie
schnell gesehen
und gefressen
werden?

AbschluB} :
Mimikry

- spielerisch er-
fahren was Mimi-
kry bedeutet

- Belohnung

Wihrend die Kinder noch mit Basteln beschiftigt
sind, lege ich auf einer Strecke ( die ich mir gut
merke ) braune und gelbe Bonbons aus. Von den
braunen Bonbons gibt es mehr. Wenn wir "getarnte
Tiere erfinden" beendet haben, sammel ich sie alle
am Anfang der Strecke und erzéhle ihnen, daB sich
hier ganz bestimmte Leckerbissen versteckt haben
in Form von Bonbons.

Die Schiiler stellen sich hintereinander in einer Rei-
he auf, fassen sich an die Hinde und zdhlen von
vorn nach hinten 1-2-1-2... ab. Ich fiihre die Schlan-
ge jetzt die Strecke lang, wo ich die Bonbons aus-
gelegt habe, wobei die Einser die gelben und die
Zweier die braunen Bonbons zihlen sollen ( ohne
sie aufzuheben ! ). Am Ende der Strecke sollen die
Schiiler mir sagen, wieviel sie gezihlt haben. Da-
nach diirfen sie sie einsammeln und mir geben. Wir
vergleichen die tatsichliche Zahl mit der vorher
gezidhlten Zahl und stellen fest, daB man von den
Braunen ( gut getarnten ) einige iibersehen hat, wih-
rend die Gelben fast vollstindig ( aufgrund der
grellen Farbe ) gesehen wurden. AnschlieBend erhilt
jeder einen Bonbon, und darf ihn auch gleich aus-
packen . In den gelben Bonbons sind iiberraschend
einige Steine ( gelb = Warnung = ungeniefibar), aber
auch Bonbons ( gelb = Nachahmung = genieflbar ).
Diese Bonbons sind also z.T. ungeniefibar und z.T.
geniefbar, wihrend alle anderen geniefbar sind (
braun = Tarmung = genieBbar). Wir klidren die
Uberlebensstrategien Tarnen und Warnen, bzw. das
Nachahmen von Warmnung.

Braune
und gelbe
Bonbons
+ spezielle
gelbe
Bonbons
mit  Stei-
nen




